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— Comprendre les concepts de base des systémes d'exploitation centralisés, leur structure et

leur fonctionnement.

— Maitriser 'utilisation des systémes d’exploitation centralisés grace aux travaux pratiques.

gl dd il | 3,lall
— Architecture des ordinateurs.
— Algorithmique et structures de données.

— Langages de programmation.

ol ggizae
1. Introduction aux systemes d’exploitation
- Fonctions d'un systeme d’exploitation

- Principaux types de systemes d’exploitation

Architecture d'un systeme d’exploitation
- Virtualisation et cloud
2. Mecanismes de base
- Rappels et définitions
- Lesinterruptions
3. Processus et ordonnancement
- Les processus
- L'ordonnancement des processus
4. Exclusion mutuelle et synchronisation des processus

- L'exclusion mutuelle



- Lasynchronisation avec les sémaphores

- Outils de synchronisation de haut niveau : les moniteurs
5. L'interblocage

- Introduction

- Caractérisation de l'interblocage

- Méthodes de traitement de l'interblocage

6. Les éditeurs de liens

Les différentes étapes de I'exécution d’'un programme
- Les modules objets
- Fonctionnement de I'éditeur de liens statique
- Formats des modules objet
- Edition de liens dynamique
- Compilation, édition de liens et création de bibliotheques sous unix/linux
7. Gestion de la memoire principale
- Introduction
- Allocation contigué de la mémoire principale dans les systémes multiprogrammés
- Chargement des programmes en mémoire centrale

8. Gestion de la memoire virtuelle

Introduction
- Pagination
- Lasegmentation
- Segmentation avec pagination

9. Gestion de la memoire secondaire
- Caractéristiques des disques durs
- Lagestion des transferts disque

- Amélioration des performances des disques

La technologie raid
10. Les systemes de gestion de fichiers
- Introduction

- Fonctions d'un systéme de gestion de fichiers (sgf)



- Organisations des fichiers
- Systémes de fichiers et répertoires

- Sécurité des fichiers
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— Comprendre les principes fondamentaux du génie logiciel.
— Apprendre a appliquer une méthodologie d'analyse et de conception pour le

développement des logiciels.

— Apprendre la modélisation objet avec le langage universel UML.
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— Algorithmique.

— Programmation Orientée Objet.
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1. Introduction au génie logiciel

- Définition et objectf du génie logiciel

- Qualités attendues d'un logiciel

- Cycle de vie d'un logiciel

- Modéles de cycle de vie d'un logiciel
2. Modélisation avec UML

- Introduction:

- Modélisation

- Modele Modélisation Orientée Objet

- UMLen application

- Eléments et mécanismes généraux

- Les diagrammes UML

- Paquetages

- Diagramme UML de cas d'utilisation : vue fonctionnelle :



- Intérét et Définition

- Notation

4. Diagrammes UML de classes et d'objets : vue statique
- Diagramme de classes
- Diagramme d'objets
5. Diagrammes UML : vue dynamique :
- Diagramme d'interaction (séquence et collaboration)
- Diagramme d'activités
- Diagramme d'états/transitions
6. Autres notions et diagrammes UML :
- Composants, déploiement, structures composites
- Mécanismes d'extension : langage OCL + les profils.
7. Introduction aux méthodes de développement : (RUP, XP)
8. Patrons de conception et leur place au sein du processus de développement
9. Formation et documentation :
- Former les utilisateurs et les équipes sur l'utilisation et I'entretien du logiciel
- Documenter le logiciel et les processus de développement
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— Pressman, R. S, & Maxim, B. R. (2014). Software engineering: A practitioner's approach (8th ed.):
McGraw-Hill Education.
— Pfleeger, S. L., & Atlee, |. M. (2015). Software engineering: Theory and practice (4th ed.) : Pearson.
— Ghezzi, C, Jazayeri, M., & Mandrioli, D. (2002). Fundamentals of software engineering (2nd ed.):
Prentice Hall.
— Bass, L, Clements, P, & Kazman, R. (2012). Software architecture in practice (3rd ed.):
Addison-Wesley.

— Shaw, M, & Garlan, D. (1996). Software architecture: Perspectives on an emerging discipline :

Prentice Hall.
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— Approfondir les concepts fondamentaux de la programmation orientée objet
— Appliquer les principes avancés de la POO dans des projets concrets.

— Développer des applications complexes et robustes en utilisant les principes de la POO

— Améliorer la capacité a concevoir et a modéliser des systemes logiciels
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1. Rappel des Fondamentaux de la POO

- Revoir les concepts de base (classes, objets, héritage, polymorphisme).

- Mettre l'accent sur l'importance de la modélisation orientée objet.
2. Héritage et Polymorphisme Avancés:

- Approfondir les notions d'héritage multiple et de polymorphisme dynamique.

- Etudier les interfaces et les classes abstraites en détail.
3. Gestion Avancée des Objets:

- Comprendre la gestion de la mémoire et les références d'objets.

- Explorerles concepts de surcharge, surcharge d'opérateurs et de méthodes statiques.
4. Design Patterns et Bonnes Pratiques:

- Etudier les design patterns courants en POO.

- Mettre en pratique les bonnes pratiques de conception orientée objet.

5. Projets Pratiques
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Media.
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— Comprendre les concepts fondamentaux de l'architecture des ordinateurs.
— Maitriser les différents composants d'un ordinateur et leurs interactions.
— Analyser le fonctionnement du processeur et des instructions machine.
— Déterminer l'impact de l'architecture sur les performances des programmes.
— Acquérir une connaissance de programmation en langage assembleur.
uglbll daewd! ylall
— Connaissance de base en informatique et programmation.
— Compréhension élémentaire des systémes d'exploitation.

— Connaissances de base en mathématiques et en logique.
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1. Introduction a l'architecture des ordinateurs

- Chronologie

- Machine de Von Neumann et machine de Harvard
2. Principaux composants d’'un ordinateur

- Composants d'un ordinateur

- Processeur (Unité Arithmétique et Logique)

- Bus

- Registres

- Mémoire

- Mémoire interne

- Mémoire cache

- Hiérarchie de mémoires



3. Notions sur les instructions d’un ordinateur
- Langages de programmation
- Instruction machine
- Principe de compilation et d'assemblage
- Unité de contrdle et de commande
- Phases d’exécution d'une instruction
- Pipeline
- Horloge et séquenceur
4. Processeur
-  Processeur
- Microprocesseur MIPS R3000
- Structure externe du processeur MIPS R3000
- Structure interne du processeur MIPS R3000
- Jeu d'instruction du MIPS R3000
- Programmation du MIPS R3000
5. Instructions spéciales
- Notionssur les interruptions
- Entrées-sorties

- Instructions systémes
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— Delacroix, J., & Cazes, A. (2018). Architecture des machines et des systémes informatiques - 6e éd:
Dunod.

— Ghalouci L. (2015). Architecture de I'ordinateur-Voyage au centre de votre unité centrale. Université
d’'Oran des Sciences et de la Technologie : Université Mohamed Boudiaf.

— Lazard E. (2011). Architecture de I'ordinateur : Université Paris-Dauphine.

— Lejdel, B. (2018). Architecture des ordinateurs: Cours et exercices résolus. Editions universitaires
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— Schwarz, J.-J. (2005). Architecture des ordinateurs : Eyrolles.
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Grandguillot, B., & Grandguillot, F. (2004). Comptabilité de gestion : méthodes classiques

et modernes de I'analyse des codits. Gualino éditeur.
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— Master an advanced level of grammar.

— Develop professional communication skills.
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— Read and write documents related to computer science and management.

— English 2 or intermediate level.

1. Grammar

Reviews grammar points

Complex grammar points

2. Vocabulary

Computer science
Project management

Negotiations

3. Skills

Meetings
Presentations
Technical reports

Professional emails
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