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Chapitre 1 : recursivite
Chapitre 2 : Liste

1. Principe, forme générale

2. Définition en C

3. Fonctions de parcours simples
4. Fonctions de modification de la liste
5. Autres formes de listes
Chapitre 3 : pile et file

1. Définitions, définition en C

2. Fonctions de parcours simples
3. Fonctions de modification
Chapitre 4 : arbre

1. Principe, forme générale

2. Notion de noeud et d’arbre

3. Arbres n-aires

4. Arbres binaires

a. Déclaration en C

b. Algorithmes simples

e Taille de 'arbre

e Hauteur de I'arbre

e Parcours en profondeur

e Parcours en largeur

5. Autres formes d’arbres

6. Déclaration du noeud généralisé en C
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7. Déclaration de I'arbre en C
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Addison Wesley , « Programmer en Pascal »

B.W Kerninghan et D.M Ritchie , « Le langage C », norme ANSI, (Dunod)

JP Braquelaire , « Méthodologie de la programmation en langage C », (Masson)
Robert Sedgewick, « Algorithmes en langage C », InterEditions.

Ouvrage collectif (coordination Luc Albert), « Cours et exercices d'informatique »,
Vuibert.

Donald E. Knuth, The Art of Computer Programming, Volume 1, 2 et 3, Addison-
Wesley.

Gayle Laakmann McDowel- Cracking the Coding Interview: 189 Programming Questions



