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— Approfondir les concepts fondamentaux de la programmation orientée objet
— Appliquer les principes avancés de la POO dans des projets concrets.
— Développer des applications complexes et robustes en utilisant les principes de la POO

— Améliorer la capacité a concevoir et a modéliser des systémes logiciels
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1. Rappel des Fondamentaux de la POO

- Revoir les concepts de base (classes, objets, héritage, polymorphisme).

- Mettre l'accent sur I'importance de la modélisation orientée objet.
2. Héritage et Polymorphisme Avancés:

- Approfondir les notions d'héritage multiple et de polymorphisme dynamique.

- Etudier les interfaces et les classes abstraites en détail.
3. Gestion Avancée des Objets:

- Comprendre la gestion de la mémoire et les références d'objets.

- Explorer les concepts de surcharge, surcharge d'opérateurs et de méthodes statiques.
4. Design Patterns et Bonnes Pratiques:

- Etudier les design patterns courants en POO.

- Mettre en pratique les bonnes pratiques de conception orientée objet.

5. Projets Pratiques
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— Bloch, J. (2008). Effective Java (2nd ed.) : Addison-Wesley.
— Fowler, M. (1999). Refactoring: Improving the design of existing code : Addison-Wesley.
— Freeman, E.,, Robson, E., Bates, B., & Sierra, K. (2004). Head First Design Patterns : O'Reilly
Media.
— Gamma, E, Helm, R, Johnson, R, & Vlissides, J. (1995). Design patterns: Elements of
reusable object-oriented software : Addison-Wesley.
— Kiczales, G., Lamping, J., & Lopes, C. V. (1998). Aspect-oriented programming : ACM Press.
Mailund, T. (2017). Advanced object-oriented programming in R: Statistical

programming for data science, analysis and finance : Apress LP.
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