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 أساسية :وحدة التعليم

 نظرية الألعاب و المنافسة التامة : المادة

 4 الرصيد:

 2: المعامل

 نمط التعليم: حضوري

 أهداف التعليم: 

 بعد إتمام هذا المقياس، سيتمكن الطالب من:

 تطبيقاتها في المنافسة التامة بشكل عميق. فهم مفاهيم نظرية الألعاب و -

 أساليب تحليل السلوكيات الاستراتيجية للأطراف المشاركة في الألعاب بدقة.التعرف على  -

النماذج الرياضية في دراسة القرارات الاقتصادية في سياق المنافسة التامة  تطبيق المفاهيم و -

 بفعالية.

 التحليلية في حل المشكلات ذات الصلة بنظرية الألعاب و تطوير مهارات التفكير النقدي و -

 التامة بشكل نقدي. المنافسة

 النماذج لتوقع سلوك الأطراف في سياق المنافسة التامة بوضوح. استخدام الأدوات الرياضية و -

ل دراسة حالات الاستخدام بشك النظريات المكتسبة على الظروف الواقعية و تطبيق المفاهيم و -

 تطبيقي.

 

 المعارف المسبقة المطلوبة:

 على الطالب أن يكون لديه: من أجل النجاح في هذا المقياس، يجب

 مفاهيم الاقتصاد الرياض ي الأساسية. -

 فهم مفاهيم الألعاب والاستراتيجيات. -

 قدرة على تحليل البيانات والرسومات البيانية. -

 مهارات حل المشكلات. -

 

 محتوى المادة:

 سيتناول هذا المقياس الموضوعات التالية:

 

 مقدمة في نظرية الألعاب والمنافسة التامة:



 ما هي نظرية الألعاب؟ -

 أنواع الألعاب. -

 مصطلحات نظرية الألعاب. -

 ما هي المنافسة التامة؟ -

 خصائص المنافسة التامة. -

 الفرق بين المنافسة التامة والمنافسة الاحتكارية. -

 تحليل الألعاب الثنائية:

 ما هي الألعاب الثنائية؟ -

 نماذج الألعاب الثنائية. -

 حل الألعاب الثنائية. -

 وازن في الألعاب الثنائية.مفاهيم الت -

 الحل النقدي والتوازن في الألعاب:

 ما هو الحل النقدي؟ -

 أنواع التوازن في الألعاب. -

 إيجاد التوازن في الألعاب. -

 نماذج من المنافسة التامة وتطبيقاتها:

 نموذج الاحتكار. -

 نموذج الثنائية. -

 نموذج التعددية. -

 الاقتصاد.تطبيقات نماذج المنافسة التامة في  -

 الألعاب ذات المنافسة التامة الديناميكية:

 ما هي الألعاب الديناميكية؟ -

 نماذج الألعاب الديناميكية. -

 حل الألعاب الديناميكية. -

 التطبيقات الاقتصادية والصناعية لنظرية الألعاب:

 تطبيقات نظرية الألعاب في الاقتصاد. -

 تطبيقات نظرية الألعاب في الصناعة. -

 نظرية الألعاب في مجالات أخرى.تطبيقات  -

 



( %06تقيم مستمر +امتحان نهائي ويقاس معدل المادة بالوزن الترجيحي للدروس)طريقة التقييم : 

 (%06والأعمال الموجهة )
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