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Acquérir une compréhension approfondie des concepts fondamentaux de la
programmation en Python et Java.
Développer des compétences solides dans I'utilisation des langages de programmation
Python et Java pour résoudre des problémes informatiques.
Etre capable de concevoir et implémenter des programmes fonctionnels en utilisant des
structures de données couramment utilisées et des fonctions personnalisées.
Explorer et appliquer les principes de la programmation orientée objet pour créer des
programmes modulaires et réutilisables.
Apprendre a lire et écrire des fichiers en Python et Java, ainsi qu'a manipuler des données

a partir de sources externes.
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Notions de base en informatique.
Notions de base en algorithmique et structures de données.
Etre suffisamment a l'aise avec 'outil informatique pour naviguer sur le web est un
prérequis essentiel pour commencer a apprendre a coder.
Avoir acces a des cours de programmation informatique, que ce soit en ligne a travers des
tutoriels vidéo ou en présentiel dans un centre de formation, est important pour acquérir

les bases du codage.
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. Introduction a la programmation

- Définition et paradigmes de programmation

- Langages de programmation: Python et Java

- Structure d'un programme

- Variables et types de données

- Opérateurs et expressions

- Instructions conditionnelles et boucles
2. Introduction a la programmation orientée objet

- Lesclasses et les objets

- Héritage et polymorphisme

- Encapsulation

3. Langage Python

Installation et configuration de I'environnement de développement

Syntaxe de base

Structures de contrdle

Fonctions et modules
- Programmation par événements
4. Langage Java

- Installation et configuration de I'environnement de développement

Syntaxe de base

Structures de contrdle
- Classes et objets
- Interfaces graphiques
5. Travaux pratiques
- Développement de mini-projets en Python et Java

- Utilisation de Python/Java dans des cas d'étude en informatique et management
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— Baudrin, L. (2023). All-In Java : Maitriser la Programmation Orientée Objet avec Java en
10 jours : Amazon.
— Brown, M. C. (2020). Python: The Complete Reference (Se éd.) : McGraw-Hill Education.
— Flanagan, D. (2017). Java in a Nutshell (6e éd.) : O'Reilly Media.
— Le Goff, V. (2022). Apprenez a programmer en Python : Editions Eyrolles.
— Spraul, V. A.(2019). Think Like a Programmer (4e éd.) : Pearson Education.

Tasso, A. (2022). Le livre de Java premier langage : Editions Eyrolles.
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